[bookmark: o.-asesmen]ASESMEN SEJARAH KELAS X
[bookmark: asesmen-diagnostik]1. ASESMEN DIAGNOSTIK
[bookmark: pertanyaan]Pertanyaan
1. Apa yang dimaksud sejarah?
1. Sebutkan pakaian adat yang kamu ketahui.
1. Apakah pakaian dapat menjadi sumber sejarah?
1. Mengapa pakaian mengalami perubahan?
1. Apa pakaian adat Aceh yang kamu ketahui?
1. Apa hubungan sejarah dengan Tata Busana?
2. [bookmark: p.-asesmen-formatif] ASESMEN FORMATIF
Dilakukan melalui:
· observasi;
· diskusi;
· tanya jawab;
· kuis;
· LKPD;
· presentasi;
· jurnal;
· analisis gambar;
· timeline.
[bookmark: q.-asesmen-sumatif]3. ASESMEN SUMATIF
[bookmark: tes-pengetahuan]Tes Pengetahuan
[bookmark: pilihan-ganda]Pilihan Ganda
1. Ilmu sejarah mempelajari kehidupan manusia berdasarkan….
A. khayalan
B. bukti dan sumber
C. ramalan
D. pendapat pribadi
E. cerita fiksi
Kunci: B
[bookmark: Xd17a510f82424366875863d32010158132b3a3c]2. Pakaian dapat menjadi sumber sejarah karena….
A. selalu mahal
B. dapat menunjukkan kehidupan masyarakat pada suatu masa
C. hanya digunakan masyarakat modern
D. tidak mengalami perubahan
E. tidak berhubungan dengan budaya
Kunci: B
[bookmark: Xc722bf94dee835ab16f0674d004ac68b5fba6fe]3. Perubahan model pakaian menunjukkan adanya….
A. perubahan sosial dan budaya
B. kehidupan yang selalu sama
C. hilangnya teknologi
D. tidak adanya budaya
E. berhentinya sejarah
Kunci: A
[bookmark: Xa25c551f36ed04d35d6bfe3a4c4e4875b66511c]4. Foto lama seseorang mengenakan pakaian tradisional dapat menjadi sumber….
A. primer
B. fiksi
C. ramalan
D. opini
E. imajinasi
Kunci: A
[bookmark: X6ac4130384c816eb8b858e8dcd52a908f441b14]5. Urutan peristiwa berdasarkan waktu disebut….
A. interpretasi
B. kronologi
C. verifikasi
D. historiografi
E. kritik sumber
Kunci: B
[bookmark: r.-soal-hots]R. SOAL HOTS
[bookmark: soal-1]Soal 1
Dahulu masyarakat membuat kain secara manual menggunakan alat sederhana. Saat ini kain dapat diproduksi menggunakan mesin.
Analisislah dampak perubahan tersebut terhadap kehidupan masyarakat dari aspek ekonomi, sosial, budaya, dan teknologi.
[bookmark: soal-2]Soal 2
Pakaian tradisional semakin jarang digunakan oleh generasi muda.
Analisis penyebabnya dan berikan tiga strategi yang dapat dilakukan siswa Tata Busana untuk melestarikannya.
[bookmark: soal-3]Soal 3
Seorang siswa membuat desain busana modern menggunakan motif tradisional Aceh.
Bagaimana siswa tersebut dapat memastikan desainnya tetap menghargai nilai sejarah dan budaya?
[bookmark: s.-lkpd-1]LKPD 1
[bookmark: mengenal-sejarah-melalui-pakaian]MENGENAL SEJARAH MELALUI PAKAIAN
	Aspek
	Hasil Pengamatan

	Nama pakaian
	

	Daerah asal
	

	Bahan
	

	Warna
	

	Motif
	

	Fungsi
	

	Pengguna
	

	Perkiraan zaman
	

	Nilai budaya
	


[bookmark: kesimpulan]Kesimpulan
…………………………………………………………..
[bookmark: t.-lkpd-2] LKPD 2
[bookmark: timeline-perkembangan-busana]TIMELINE PERKEMBANGAN BUSANA
Susun perkembangan busana berdasarkan periode:
1. Masa awal manusia
1. Masa kerajaan
1. Masa kolonial
1. Masa pergerakan nasional
1. Masa kemerdekaan
1. Masa modern
1. Era digital
[bookmark: tugas]Tugas
Jelaskan minimal satu perubahan penting pada setiap periode.
[bookmark: u.-lkpd-3] LKPD 3
[bookmark: mini-riset-sejarah-busana]MINI RISET SEJARAH BUSANA
[bookmark: judul]Judul
Sejarah …………………………………………
[bookmark: rumusan-masalah]Rumusan Masalah
1. …………………………………………
1. …………………………………………
[bookmark: identitas-narasumber]Identitas Narasumber
Nama: …………………………………………
Usia: …………………………………………
Pekerjaan: ……………………………………..
[bookmark: pertanyaan-wawancara]Pertanyaan Wawancara
1. Bagaimana bentuk pakaian pada masa dahulu?
1. Apa bahan yang digunakan?
1. Bagaimana cara membuatnya?
1. Kapan pakaian tersebut digunakan?
1. Apa makna pakaian tersebut?
1. Apa perbedaannya dengan pakaian sekarang?
[bookmark: kesimpulan-1]Kesimpulan
…………………………………………………………..
[bookmark: v.-diferensiasi-pembelajaran] DIFERENSIASI PEMBELAJARAN
[bookmark: diferensiasi-konten]Diferensiasi Konten
Peserta didik dapat menggunakan:
· teks;
· gambar;
· video;
· kain;
· pakaian;
· foto;
· infografis.
[bookmark: diferensiasi-proses]Diferensiasi Proses
Peserta didik dapat:
· membaca;
· mengamati;
· berdiskusi;
· melakukan wawancara;
· melakukan penelitian;
· menggambar desain.
[bookmark: diferensiasi-produk]Diferensiasi Produk
Peserta didik memilih:
· laporan;
· poster;
· video;
· infografis;
· desain;
· fashion show;
· pameran.
[bookmark: w.-remedial]REMEDIAL
Peserta didik yang belum mencapai kompetensi diberikan:
· materi ringkas;
· gambar pendukung;
· latihan mengurutkan peristiwa;
· latihan mengidentifikasi sumber sejarah;
· bimbingan individu;
· [bookmark: x.-pengayaan]tugas mengidentifikasi satu pakaian tradisional.
[bookmark: _GoBack]
 PENGAYAAN
Peserta didik yang sudah mencapai tujuan pembelajaran melakukan tugas:
“Buatlah desain busana modern yang terinspirasi dari pakaian tradisional Aceh. Pertahankan minimal tiga unsur budaya dan jelaskan alasan pemilihannya.”
[bookmark: y.-rubrik-penilaian-proyek]RUBRIK PENILAIAN PROYEK
	Aspek
	Bobot

	Ketepatan informasi sejarah
	20%

	Penggunaan sumber
	15%

	Kedalaman analisis
	20%

	Kreativitas produk
	20%

	Presentasi
	10%

	Kolaborasi
	10%

	Sikap menghargai budaya
	5%

	TOTAL
	100%



[bookmark: z.-rubrik-desain-busana-berbasis-sejarah]RUBRIK DESAIN BUSANA BERBASIS SEJARAH
	Aspek
	Skor 1
	Skor 2
	Skor 3
	Skor 4

	Konsep sejarah
	
	
	
	

	Unsur budaya
	
	
	
	

	Kreativitas
	
	
	
	

	Estetika
	
	
	
	

	Inovasi
	
	
	
	

	Kesesuaian dengan Tata Busana
	
	
	
	

	Presentasi
	
	
	
	


[bookmark: keterangan]Keterangan
[bookmark: aa.-refleksi-peserta-didik]4 = Sangat Baik
3 = Baik
2 = Cukup
1 = Perlu Bimbingan
REFLEKSI PESERTA DIDIK
Peserta didik menjawab:
1. Apa hal paling menarik yang saya pelajari?
1. Apa hubungan Sejarah dengan Tata Busana?
1. Apa pakaian tradisional yang paling menarik bagi saya?
1. Mengapa busana dapat menjadi sumber sejarah?
1. Apa perubahan busana yang paling saya pahami?
1. Apa yang dapat saya lakukan untuk melestarikan budaya?
1. Apa kesulitan saya?
1. Bagaimana saya mengatasi kesulitan tersebut?
[bookmark: ab.-refleksi-guru] REFLEKSI GURU
	Aspek
	Catatan

	Ketercapaian tujuan
	

	Keaktifan peserta didik
	

	Pemahaman materi
	

	Keterkaitan dengan Tata Busana
	

	Penerapan Deep Learning
	

	Diferensiasi
	

	Kendala
	

	Peserta didik remedial
	

	Peserta didik pengayaan
	

	Rencana perbaikan
	



[bookmark: af.-kesimpulan-modul]
