MATRIKS SINKRONISASI CP TERHADAP KEBUTUHAN INDUSTRI
Konsentrasi Keahlian: Pengembangan Perangkat Lunak dan Gim (PPLG)
Program Keahlian: Pengembangan Perangkat Lunak dan Gim
Tingkat / Fase: Kelas XI - XII / Fase F
	Nama Sekolah
	:
	SMK Negeri Trienggadeng

	
	
	

	
	
	

	Tahun Ajaran
	:
	2026/2027


1. Pendahuluan & Tujuan Sinkronisasi
Dokumen Matriks Sinkronisasi ini disusun sebagai landasan penyelarasan Kurikulum Merdeka (Capaian Pembelajaran) pada Konsentrasi Keahlian PPLG dengan tuntutan standar dunia usaha dan dunia industri (DUDI) terkini. Proses ini bertujuan untuk memastikan kompetensi lulusan relevan dengan kebutuhan industri software house, startup, maupun divisi TI di tingkat nasional dan global.
2. Matriks Sinkronisasi Capaian Pembelajaran (CP) dan Industri
	No
	Elemen / Capaian Pembelajaran (CP) Government
	Tujuan Pembelajaran (TP) Turunan
	Kebutuhan & Kualifikasi Industri Terkini
	Materi Tambahan / Penyesuaian (Bridge Material)
	Output / Produk Pembelajaran Siswa
 

	1
	Pemrograman Web

Peserta didik mampu menerapkan pemodelan data, pemrograman berorientasi objek, serta membangun aplikasi web front-end dan back-end berbasis framework.
	· Membuat tampilan web responsif.
· Mengimplementasikan konsep OOP pada backend.
· Membuat RESTful API sederhana.
	· Penggunaan modern JS framework (React / VueJS / Next.js).
· Backend REST API dengan Laravel / Node.js (Express).
· Version Control System (Git & GitHub/GitLab flow).
	· Pengenalan Git Workflow (Branching, Commit Standard).
· State Management pada Frontend Framework.
· JWT Authentication & API Security.
	Aplikasi Web Fullstack E-Commerce / LMS dengan REST API dan terintegrasi dengan Git repository.

	2
	Pemrograman Perangkat Bergerak (Mobile)

Peserta didik mampu merancang, mengodekan, dan menguji aplikasi mobile berbasis Android/iOS baik secara native maupun cross-platform.
	· Merancang antarmuka aplikasi mobile.
· Mengembangkan aplikasi mobile menggunakan framework cross-platform.
· Mengoneksikan aplikasi mobile dengan database/API.
	· Penguasaan Flutter (Dart) atau React Native untuk pengembangan efisien.
· Penggunaan State Management (Bloc / Provider / Redux).
· Integrasi Firebase / Supabase services.
	· Framework Flutter & Dart Advanced.
· Integrasi Third-Party API & Push Notification.
· Optimization & Build APK/AAB.
	Aplikasi Mobile Katalog Layanan / Ojek Online Clone terhubung dengan backend API.

	3
	Pemodelan Perangkat Lunak & Basis Data

Peserta didik mampu membuat perancangan basis data relational/non-relational serta menerapkan skema analisis perangkat lunak.
	· Membuat ERD (Entity Relationship Diagram).
· Mengelola database Relational (MySQL/PostgreSQL).
· Menulis query SQL kompleks.
	· Database Relational & Non-Relational (MongoDB).
· Penggunaan ORM (Prisma / Eloquent / TypeORM).
· Database Migration & Seeding.
	· Penerapan Database ORM pada backend.
· Pengenalan NoSQL untuk data berskala besar.
· Database Normalization & Indexing.
	Dokumen Perancangan Database (ERD/Schema) dan File Migrasi Basis Data Sistem.

	4
	Pengembangan Gim (Game Development)

Peserta didik mampu memahami aset gim, mekanik gim, serta memprogram gim 2D/3D sederhana menggunakan game engine.
	· Merancang Game Design Document (GDD).
· Membuat animasi & aset 2D/3D gim.
· Mengoperasikan game engine untuk mekanik permainan.
	· Penggunaan Unity 2D/3D Engine (C#) atau Godot Engine.
· Optimization & Mobile Game Publishing.
· UI/UX Khusus Game Interaktif.
	· Logika Pemrograman C# untuk Unity.
· Physics & Collision Handling.
· Audio & Particle System Integration.
	Game 2D Casual Platformer / Endless Runner yang dapat dimainkan di Android/PC.

	5
	Kualitas Perangkat Lunak (Software QA & DevOps)

Peserta didik mampu melakukan pengujian perangkat lunak dan memahami proses deployment aplikasi.
	· Melakukan pengujian manual (Manual Testing).
· Dokumentasi laporan bug/issue tracking.
· Melakukan deployment sederhana ke web hosting.
	· Automated Testing (Cypress / Postman API Testing).
· Metode Kerja Agile / Scrum & Trello/Jira.
· Dasar Docker & CI/CD Pipeline deployment.
	· API Automation Testing dengan Postman.
· Scrum Framework Simulation dalam project tim.
· Basic Cloud Hosting (Vercel / Railway / AWS Free Tier).
	Laporan Test Plan & Automation Script API serta Aplikasi yang telah ter-deploy secara live.


3. Rekomendasi Alur Pembelajaran & Sertifikasi Industri
Berdasarkan hasil analisis sinkronisasi di atas, direkomendasikan beberapa tindakan berikut untuk diterapkan dalam Alur Tujuan Pembelajaran (ATP):
· Penerapan Project Based Learning (PjBL): Pembelajaran di kelas diarahkan pada pengerjaan proyek riil berbasis tim dengan peran yang jelas (Frontend, Backend, Mobile, QA).
· Tools Standardisasi Industri: Sekolah menyediakan sarana pendukung penggunaan software standar seperti VS Code, Git/GitHub, Postman, Figma, dan Unity.
· Sertifikasi Kompetensi: Mengarahkan siswa mengikuti sertifikasi kompetensi industri (seperti Sertifikasi LSP-P1/P3, Google Android Developer Certificate, atau sertifikasi relevan lainnya).
4. Pengesahan & Validasi
Dokumen ini telah ditinjau dan disetujui bersama oleh pihak sekolah tanggal pelaksanaan sinkronisasi kurikulum.
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