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BERPIKIR KOMPUTASIONAL

KELAS X / FASE E / SEMESTER GANJIL

B. IDENTIFIKASI KESIAPAN PESERTA DIDIK C. KARAKTERISTIK MATERI PELAJARAN

Nama Sekolah : SMK Negeri 1 Meulaboh Pengetahuan Awal Q Jenis Pengetahuan : konseptual, prosedural,

Memahami penggunaan teknologi sehari-hari, pola dan dan metakognitif.
Nama Penyusun : Hendrianto, SE langkah sederhana, namun belum memahami konsep o Relevansi : sangat relevan dengan kehidupan nyata.
berpikir komputasional secara formal, Keterampilan abad ke-21 untuk memecahkan

masalah kompleks.

Tingkat Kesulitan : konsep dasar mudah,
aplikasi terintegrasi memerlukan latihan dan
penalaran kritis,

Tertarik pada game, media sosial, video, dan masalah 0
Alokasi Waktu : 10 Jam Pelajaran @ Latar Belakang o Struktur Materi : pengenalan — 4 pilar

Kelas / Fase / Semester : X / E / Ganjil - nyata. Aktivitas unplugged dan teka-teki logis dapat
menarik minat.

i
a
E Mata Pelajaran : Informatika (2? Minat
S
©)

Beragam tingkat paparan terhadap teknologi dan logika.

(S Pertemuan @ 2 JP) 1 f
il pebOehatin S Beragbm. (dekomposisi, pengenalan pola, abstraksi,

algoritma) — penerapan terintegrasi.

:::| Tahun Pelajaran 1 2025 / 2026 Kebutuha j HEeRi
- : i - n Bf.'h_jar : FaReT Integrasi Nilai dan Karakter : penalaran kritis,
N Visual, auditori, kinestetik. Beberapa perlu bimbingan i i A i
ok b kreativitas, kelaborasi, kemandirian, ketelitian,
stra pada pola dan algoritma, lainnya siap tantangan ; - i
. y koenpleks - inovatif, komunikasi. J
D. CAPAIAN PEMBELAJARAN & TUJUAN PEMBELAJARAN ! E. 4 PILAR BERPIKIR KOMPUTASIONAL
(@i' Capaian Pembelajaran (Fase E) @ Tujuan Pembelajaran 1. DEKOMPOSISI 2. PENGENALAN POLA 3. ABSTRAKSI 4. ALGORITMA
3 1. Mengidentifikasi lzh dan mendekomposisikan -
Pada akhir fase E, peserta didik mampu menjadi bagian-bagian kecil S
menerapkan konsep informatika untuk 2. Mengenall pola dan keteraturan dari masalah. T i /I
menyelesalkan masalah dengan 3. Melakukan abstraksi untuk menemukan hal-hal =
memanfaatkan berbagai sumber daya penting, Memecah masalah “encari kesamaan, Memfokuskan pada Meryusun langkah-
digital secara efektif, bertanggung jawab, 4, Merancang algoritma (Jangkah-langkah) solusi kampleks menjadi pola, atau keteraturan informasi panting. langkah logis dan
dan Beratika secara logis dan sistematis, bagian-bagian kecil dari data/informasi. mengabaikan detail berurutan untuk
x 5. Menerapkan keempat pilar berpikir komputasional yang lebih mudah oL, yang tidak relevan. menyelesaikan masalah.
untuk menyelesaikan masalah kontekstual. dikelola. e Ciacr: Gk
Contoh: Pola berula Dala , culazp linat : =
Kmpmnsi Awal Merencanakan acara wrutan m:::::a s&rﬂ::z:t:JaMr utama, fese measkan
o ipi ¥ ; : adalah algoritma
» Mengunakan perangkat digital dasar (komputer/HFP) Ad fann el kebiasaan pengguna tidak semua detail
menjadi: tempat, 3 membuat makanan.
= Memahami perintah sederhana e S R dﬂfﬂﬂm keal,
* Terbiasa mengikuti langkah-langkah / prosedur dekorasi, dil, aplikasi.
R ) i ) N - R ) '_ B o
F. KEGIATAN PEMBELAJARAN (5 PERTEMUAN @ 2 JP) = = G LKPD (LEMBAR KERJA
= _ » . , ) * PESERTA DIDIK)
PERTEMUAN 1 PERTEMUAN 2 | PERTEMUAN 3 [ PERTEMUAN 4 | PERTEMUAN 5 x LKPD 1
Pengenalan Berpikir Dekompuosisi Pengenalan Pola Abstraksi [ Algoritma & Pene_mp.nn :":-' Pengenalan Berpiki Kemputasional
Komputasional Terintegrasi {Mind Map & Contoh Kasus) -
b 1 # -
"@' % *‘% » vp—f LKPD 2 ]
{ =p P = =» L: =% m i ] mm; Masalah !
US|
* Peigertan & maniaat « Memecsh masalah manjads « Mencari pola/keteraturan « Menertukan informasipenting = Menyusun algoritma =
.;nﬂubﬂphw bagian kecil = Contoh & latihan = Contoh & latihan + Dbservas sikap kolaboras, | hkpug
: c“”hh‘:';i“”‘ hehlkipar) « Contoh & latihan « Alaivitas: Menemukan pola « Aktivitas: Abstraksi informasi secara terintegras L ﬂm‘:"::'::':m]
= Akthdtas: Studi kasus dalam dat, dari kasus + Proyek Mink
= Aldivitas: Permainan Logika * LKPD 4
a Abstraksi Informasi
: Mind Map Produke Hasil Produk: Tabel Pola Produk: Hasil Abstraksi hmw& : [Menetapkan Informasi Penting) \
Profd: I i) L . P LKPD 5
i Algoritma & Penerapan i
H. ASESMEN & PENILAIAN Terintegrasi (Proyek Mini) :
- — — -
o= Asesmen Diagnostik Asesmen Sumatif Asesmen Sikap
o S . Presich sl e o - L I. REFLEKSI PESERTA DIDIK
& miedalui pertanyasn & berpiti komputasional L.‘ﬂ kejujuran, kemanditian, dan 1. Apa yang saya pelajari hari ini?
A foetmbeanan.
2. Pilar berpikir komputasional mana yang paling medah saya pahami?
- — - Mengopa?
! _ SangatBaik(4)  Baik(2 ukup (2)
Dekormposisi | SangatienghapBlepat | Lengkap&iepal |  Kurang lenglap | Tidak tepat || 3 pitar mana yang paling menantang bagi says? Mengapa?
Pola ditermukan jolas Pola ditemukan Pola kul
Fala .5 akurat cukup jelas | Ty ! Tidak meriomukan pola I 4. Bagaimana cara berpikir komputasional bantu aya meny i
Informast penting Infarmasi penting Sel»gi.'n informasi = masalah sehari-han?
Abstraksi sangat tepat | cubup topat g gt Infarmasi tidak tepat -
Langkah logis, runtut, | Langkah logis & Langkah kurang rumtut | = 5. Hal apa yang akan saya lakukan untuk menjadi lebih baik ke depannya?
Algortma | Jolas & efitien runtut { kuzrang jelas Enngah Haakloga IR VY,
Kerja Sama & Sangat aktif, kemunikas Akl komunikasi Kurang aktif, Tidak aktif, komunikasi r"’ Ll
Presentass sangat baik badk komunikasi kurang buruk Ingat! ek [
: = = : - h “Berpikir komputasional bukan hanya untuk komputer, - -
Skor Akhir = {Total Skor / Skor Maksimal) x 100 | tetapi  menyslesaikan masalah kehidupan!™ AUl
N b b
J. DIMENSI PROFIL LULUSAN K. NILAI & KARAKTER YANG DIKEMBANGKAN = la
&!& _\(' 3 0O 0 @ & Penalaran Kritis & Kolaborasi 3
40 »\P @ &n ) @ Kreativitas & Inovasi Ketelitian
PEE:I:-:E“ Kreativitas Kolaborasi Kemandirian Komunikasi @ Kemandirian & Ketekunan & Komunikasi




