Revolusi Desain & Interaksi

Panduan Visual Menguasai Canva Al (Magic Studio)
& Membangun Pengalaman Kuis Interaktif.

Buku Panduan Kreator Konten | Membaca Mandiri



'-"-'\‘-":\;--

Kecepatan Keterlibatan
Resolusi Kognitif
Canva Al / Magic Studio Interaktivitas Kuis
(Kerja Cerdas) (Audiens Aktif)

Desain yang hebat bukaltan sekadar tentang estetika, tetapi bagaimana mengomunikasikan ide
dengan cepat dan membuat audiens tetap berinteraksi. Inilah cara kita menggabungkan keduanya.



Teks

Membuat (Generasi)

Hasilkan draf,
parafrase, &

ringkasan instan.

Magic Write

Memodifikasi

Magic Design

Otomatisasi tata letak dari teks

Magic Media

Generasi teks-ke-gambar/video

Magic Edit & Eraser

Manipulasi/penghapusan objek

Background Remover
& Magic Grab

Isolasi & pemisahan elemen

Visual
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Premium Architectural Digital Studio Dashboard

Tekan '/ atau klik ikon Magic

untuk Magic Write : Sl
J () Presentasi Strategi Digital

ik \ Transformasi

Instan

Buatkan 5 ide konten...

> > Draf teks instan.

Magic Design menyajikan opsi tata letak

Instan lengkap dengan struktur awal.

Dari Blank Page ke draf presentasi lengkap hanya dengan satu baris instruksi sederhana.
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[Seekor anjing corgi Fi [bersantai di pantai p
memakai kacamata hitam] saat senjal [gaya kartun 3D]
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Aplikasi > Magic Media

Image Video

Magic Media
mengubah deskripsi
teks terstruktur
menjadi aset gambar

atau video pendek
dalam hitungan
detik.
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Visual Precision Dashboard

Magic Edit

Before

Sapukan kuas, ketik instruksi pengganti objek.

Background Remover

Before After
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Hapus latar belakang secara instan dalam satu klik.

Magic Eraser

Before

Sapukan kuas untuk menghapus objek pengganggu secara rapi.

Magic Grab

Before

Pisahkan subjek dari latar belakang agar bebas dipindahkan.
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Instruksi (Prompting)

Gunakan detail spesifik (warna,
suasana, audiens target).

Iterasi Vg AP Kombinasi Alat
Gunakan tombol Regenerate atau ' ~ AN D L= Magic Design (Dasar) + Magic
ubah prompt jika hasil pertama | anNnVvea Write (Teks) + Magic Media
kurang tepat. » (llustrasi).

Kurasi (Cross-check)

Koreksli ejJaan pada gambar &
hilangkan gaya bahasa Al yang kaku.
Faktor manusia adalah kunci.

Al bukanlah pesulap instan, melainkan asisten cerdas. Kurasi manual menjamin kualitas hasil akhir.
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Menonton
Pasif

\

Aset desain Anda telah selesai.
Sekarang, ubah audiens menjadi pemain.

Membangun Kuis Interaktif
dengan Logika Tautan
(Hyperlink) Canva.
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Peserta

Aktif <«
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Opsi Benar Lanjut

Jawaban Benar Pertanyaan 2
= @
Mulai Slid
Slide Judul  "=— de
Pertanyaan 1
X
Slide Jawaban
Opsi Salah Salah

Cop, Lagi

Pahami cetak biru ini. Logika percabangan dan putaran (loop) tautan inilah yang
menciptakan mekanika gamifikasi.
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Langkah 1& 2: Cari templat Quiz

Persiapan Aset Presentation “69]
Halaman Benar Halaman Salah
Halaman Judul Halaman Pertanyaan
Mulai -
A B C D
Lanjut Coba Lagi

Pro-Tip: Duplikat slide Benar dan Salah untuk setiap pertanyaan baru agar navigasi Coba Lagi
dapat melingkar kembali ke pertanyaan yang tepat secara spesifik.



1. Pilih Elemen

Klik kanan pada bentuk/tombol
(jangan hanya pada teks).

2. Aktivasi Tautan
Pilih ikon Rantai (Tautan).

¢ Tautan 3. Arahkan Target

Pilih slide spesifik dalam
dokumen Anda (Slide Benar
atau Salah).

Terapkan logika menjahit ini ke seluruh opsi A, B, C, D di setiap pertanyaan.
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Uji i j Klik Tampilkan (Present) untuk

mengquji logika klik tautan Anda.

Distribusi Bagikan > Lainnya > Situs Web.

: . Pilih gaya Presentasi > Buka
Hasil Akhir Situs Web. Salin URL Anda.

Tidak perlu mengunduh file PDF atau PPT yang berat. Kuis Anda Kini beroperasi sebagai
halaman web mandiri yang interaktif di perangkat apa pun.



Ekosistem Al Arsitektur

Magic Studio Presentasi Tautan Internal
Memangkas Waktu, Berdampak Tinggi Keterlibatan Aktif,
Meningkatkan Pengalaman
Kualitas Visual Gamifikasi

Dengan memadukan otomasi Al untuk kreasi instan dan logika tautan untuk interaktivitas,
Anda kini memegang kendali sekelas agensi kreatif—langsung dari satu dasbor tunggal.



