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1

L A N G K A H  0 1

Mencari dan Mengakses Situs Wayground

Ketik “quizizz” di Google, lalu pilih hasil “Wayground formerly Quizizz”. Pastikan alamat situs resmi sebelum
melanjutkan.
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2

L A N G K A H  0 2

Halaman Masuk Wayground

Masuk dengan Google, telepon, email, atau akun belajar.id. Guru dan peserta perlu login untuk mengakses
fitur sesuai perannya.
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3

L A N G K A H  0 3

Contoh Login dengan Akun Google

Pilih akun Google yang ingin digunakan. Periksa nama dan alamat email sebelum memberi akses ke
Wayground.

QUIZIZZ KINI  BERNAMA WAYGROUND  •   PANDUAN 2026



4

L A N G K A H  0 4

Tampilan Dashboard Peserta Setelah Login

Masukkan kode gabung dari guru pada kolom utama. Aktivitas dan kuis yang ditugaskan akan tampil di
bagian bawah.
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5

L A N G K A H  0 5

Dashboard Pembuat Kuis (Guru)

Gunakan “Create a quiz” untuk asesmen atau “Create flashcards” untuk kartu belajar. Kuis lama dapat dicari
dari kolom pencarian.
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6

L A N G K A H  0 6

Memulai Membuat Kuis Baru

Pilih Assessment untuk membuat kuis interaktif. Tersedia pula Presentation, Video, Passage, dan
Flashcards.
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7

L A N G K A H  0 7

Memilih Jenis Pertanyaan

Pilih format sesuai tujuan: multiple choice, fill in the blanks, passage, multi-select, true or false, dan lainnya.
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8

L A N G K A H  0 8

Editor Pertanyaan Pilihan Ganda

Tulis pertanyaan dan empat opsi jawaban. Atur jawaban benar, poin, timer, tag topik, lalu simpan
pertanyaan.
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9

L A N G K A H  0 9

Contoh Kuis yang Telah Dibuat

Tinjau daftar pertanyaan, pilihan jawaban, dan skor. Pastikan urutan serta kunci jawaban sudah tepat.
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10

L A N G K A H  1 0

Dialog Sebelum Mempublikasikan Kuis

Lengkapi nama kuis, mata pelajaran, kelas, bahasa, visibilitas, tujuan pembelajaran, dan cover bila
diperlukan.
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11

L A N G K A H  1 1

Contoh Kuis Siap Dipublikasikan

Contoh lengkap: TINDAKAN SOSIAL · Social Studies · 10th Grade · Bahasa Indonesia. Periksa kembali
sebelum publikasi.
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L A N G K A H  1 2

Halaman Kuis yang Sudah Dibuat

Setelah dibuat, kuis dapat diedit, disimpan, dibagikan, dicetak sebagai worksheet, dipratinjau, ditugaskan,
atau dimulai langsung.
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L A N G K A H  1 3

Memilih Cara Menjadi Host

Student-paced memberi kebebasan tempo; Teacher-led membuat guru memandu sesi secara langsung.
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L A N G K A H  1 4

Memilih Mode Sesi

Pilih Classic, Mastery Peak, Playground, Test mode, atau Team mode sesuai tujuan dan dinamika kelas.
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L A N G K A H  1 5

Pengaturan Sesi Classic

Atur monitor anti-curang, tema, jumlah percobaan, timer, Strike & Shield, serta opsi tambahan sesuai
kebutuhan.
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16

L A N G K A H  1 6

Lobby Sesi Live

Bagikan joinmyquiz.com dan kode sesi—contoh 979144—atau QR code. Tekan Start setelah peserta siap.
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L A N G K A H  1 7  ·  L I V E

Peserta bergabung.
Sesi dimulai.

01  LOBBY 02  SESI BERJALAN

Avatar peserta muncul di lobby. Saat sesi berjalan, guru memantau leaderboard, pertanyaan, anti-cheating, skor, serta kontrol Pause dan
End.



R I NGKASAN

Buat. Bagikan.
Pantau. Tingkatkan.

GURU

Buat kuis → atur sesi → bagikan kode → pantau
hasil

PESERTA

Login → masukkan kode → kerjakan sesuai
mode

Quizizz kini bernama Wayground. Eksplorasi fitur lain untuk pengalaman belajar yang lebih aktif.



H A S I L  A K H I R  ·  L I V E  R E P O R T

Dari permainan
menjadi insight.
Leaderboard membantu guru melihat performa kelas
secara cepat—siapa yang unggul dan siapa yang perlu
dukungan.

92%
A K U R A S I  K E L A S

24/26
P E S E R T A  S E L E S A I

Leaderboard hasil sesi
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