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PANCACITA

LAPORAN KEGIATAN
KABUPATEN ACEH SINGKIL

: Pemanfaatan Model Pembelajaran KOMIX dengan menggunakan

Topik Kegiatan Gouggle Gemini

Periode / Tanggal . Pertemuan Ke - 6/ September 2026

Tempat/ Media : Secara Daring

BAB I: PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan pergeseran dan pembaruan regulasi evaluasi pendidikan nasional, Seiring dengan
perkembangan dan dinamika dunia pendidikan, evaluasi pendidikan nasional terus mengalami
pergeseran dan pembaharuan regulasi. Perubahan tersebut merupakan bagian dari upaya
pemerintah untuk menyesuaikan sistem evaluasi dengan kebutuhan pendidikan yang semakin
kompleks, perkembangan teknologi, serta tuntutan terhadap peningkatan mutu dan pemerataan
kualitas pendidikan. Evaluasi pendidikan tidak lagi semata-mata dipandang sebagai kegiatan
untuk mengukur hasil belajar peserta didik, tetapi juga sebagai instrumen penting dalam
memetakan mutu pendidikan dan mendorong perbaikan proses pembelajaran secara
berkelanjutan.

Pergeseran paradigma evaluasi pendidikan nasional menunjukkan adanya perubahan dari
penilaian yang berorientasi pada hasil akhir menuju evaluasi yang lebih komprehensif, autentik,
dan berorientasi pada perkembangan kompetensi peserta didik. Regulasi yang terus
diperbaharui memberikan ruang bagi satuan pendidikan untuk melaksanakan evaluasi dengan
mempertimbangkan karakteristik peserta didik, kondisi satuan pendidikan, serta konteks
pembelajaran. Dengan demikian, hasil evaluasi diharapkan tidak hanya menjadi angka atau
capaian administratif, tetapi dapat dimanfaatkan sebagai dasar dalam mengambil keputusan dan
menyusun strategi peningkatan kualitas pembelajaran.

Pembaharuan regulasi evaluasi pendidikan juga menuntut kesiapan berbagai pihak, khususnya
pendidik dan satuan pendidikan, dalam memahami tujuan, prinsip, mekanisme, serta
pemanfaatan hasil evaluasi. Guru memiliki peran strategis dalam menerjemahkan kebijakan
evaluasi ke dalam praktik pembelajaran dan penilaian di kelas. Oleh karena itu, pemahaman
terhadap perubahan kebijakan menjadi hal yang penting agar pelaksanaan evaluasi tetap selaras
dengan arah kebijakan pendidikan nasional.

Dalam konteks tersebut, diperlukan pemahaman yang utuh mengenai pergeseran dan
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pembaharuan regulasi evaluasi pendidikan nasional. Pemahaman ini diharapkan dapat
membantu satuan pendidikan dan pendidik melaksanakan evaluasi secara tepat, objektif,
berkeadilan, dan berorientasi pada peningkatan mutu pendidikan. Dengan demikian, evaluasi
tidak hanya berfungsi sebagai alat pengukuran, tetapi juga menjadi bagian integral dari proses
perbaikan dan pengembangan pendidikan secara berkelanjutan.

Dasar Hukum

e Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional.

e Peraturan Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi No. 9 Tahun 2025
tentang Evaluasi Sistem Pendidikan.

e Program Kerja Pengurus MGMP Seni Budaya SMA Kabupaten Aceh Singkil Tahun
Anggaran 2026.



1.2 Tujuan Kegiatan

e Meningkatkan kompetensi guru Seni Budaya dalam mendesain dan memanfaatkan Google
Gemini Al sebagai media pembelajaran yang inovatif, kreatif, dan sesuai karakteristik mata
pelajaran Seni dan Budaya.

e Menjabarkan konsep dasar Google Gemini Al multimodal: teks, gambar, audio, dan analisis
visual untuk pembelajaran Seni Budaya

e Mengklasifikasi jenis-jenis prompt yang sesuai untuk materi Seni Tari, Seni Musik, Seni
Rupa, dan Seni Teater.

e Menerapkan prinsip etika dan literasi Al dalam penggunaan Google Gemini di satuan
pendidikan

e Mengevaluasi kualitas media yang dihasilkan Gemini Al berdasarkan aspek: keakuratan
materi, kebahasaan, dan kemenarikan visual

BAB Il: PELAKSANAAN KEGIATAN

2.1 Waktu dan Tempat

e Hari/ Tanggal : Selasa, 08 September 2026
e Waktu : 10.00 WIB s.d. Selesai
e Tempat: Secara Daring

2.2 Narasumber / Fasilitator

e Nama : Sriliasta Rina Br Sembiring, S.Pd

e Instansi : SMA NEGERI 1 SINGKOHOR

2.3 Peserta Kegiatan

Kegiatan ini dihadiri oleh 7 orang guru mata pelajaran Seni Budaya dari 7 SMA Negeri dan
Swasta di bawah naungan MGMP Seni Budaya Tingkat SMA Kabupaten Aceh Singkil

2.4 Materi Kegiatan

e Sesi 1: Pemanfaatan Model Pembelajaran berbentuk KOMIX dengan Google Gemini Ai dan ChatGPT
e Sesi 2: Praktik pembuatan KOMIX menggunakan pemanfaatan Google Al

BAB I11: HASIL KEGIATAN DAN DAMPAK

3.1 Hasil yang Dicapai (Outputs)
e Peningkatan pemahaman guru terhadap Pemanfaatan Media Pembelajaran Menggunakan
Google Gemini Ai Pada Pembelajaran Seni Budaya berbasis Teknologi.

e Terkumpulnya kreativitas guru-guru dalam pengembangan
pembuatan KOMIX menarik bagi siswa/siswi.

e Terwujudnya pembelajaran yang kreatif dan menarik.



3.2 Dampak Kegiatan (Outcomes)

e Guru memiliki kesiapan bahan ajar dan instrumen evaluasi yang matang untuk melakukan
bimbingan intensif serta tryout di sekolah masing-masing.

e Terwujudnya standardisasi kualitas materi penilaian dan pengayaan Seni Budaya di
seluruh wilayah kabupaten, sehingga meminimalisir kesenjangan mutu antar sekolah.

BAB IV: KESIMPULAN DAN REKOMENDASI

4.1 Kesimpulan

Pelaksanaan pertemuan Daring MGMP Seni Budaya SMA Tingkat Kabupaten dalam rangka
Pemanfaatkan Model Pembelajaran berbentuk KOMIX menggunakan google Gemini Al telah
berjalan dengan lancar, produktif, dan interaktif. Peserta menunjukkan antusiasme tinggi
dalam Pembuatan KOMIX bebasis Teknologi.

4.2 Rekomendasi

e  Guru mampu membuat prompt spesifik Seni Budaya Screenshot 2 prompt: 1 untuk
tari, 1 untuk rupa

e  Guru mampu memodifikasi hasil Al agar sesuai KD 1 file RPP/LKPD hasil edit dari
output Gemini

e Guru mampu mengidentifikasi potensi bias/plagiasi Al Lembar refleksi 2 kelebihan + 2

tantangan
Aceh Singkil, 08 September 2026
Ketua MGMP Seni Budaya Sekretaris MGMP Seni Budaya
e |-"|
F/-\I.m'_ _.Lj_ lr.'l
- _,.-llu!-'_.F__' -
SRILIASTA RINA BR.SEMBIRING,S.Pd LISKA NIKE SAPUTRI, S.Pd

Nip. 19821027 201003 2 001 Nip. 19930707 202212 2 005
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Convert chat to PDF 4 Upgrade

‘ L S Benar! Kalau patung perahu

j' Teman-teman, ini gambar "\ dan tikar ini seni 3 dimensi,

?{ Rencong acehku. Cuma ada punya panjang, lebar, dan
panjang dan lebar. tinggi (volume).

Kue Bhoi dan Roti
Jala kita juga seni 3
dimensi kan, Bu Guru?,

Jadi, bedanya di dimensi dan
volumenya ya! Ternyata seni
rupa ada di sekitar kita!

Bisa dilihat dari
segala arah dan
punya volume!

PAETE]

Gemini adalah Al dan dapat membuat kesalahan.

L 8T R NP SNy Pt AN oA O g




LAMPIRAN - LAMPIRAN

Lampiran 1: Surat Undangan Kegiatan MGMP

MUSYAWARAH GURU MATA PELAJARAN
SENI BUDAYA SMA
KABUPATEN ACEH SINGKIL
Yekretariat: SMA 1 Negeri Gunung Meriah, Desa Gunung Lagan Kec. Gummg
Meriah
Kab.Aceh Singkil.23784
E-mail : mgmpsenibudayaasing(@gmail.com

Singkil , 08 September 2026

Nomor : 07/MGMP/SenBud/ask/2026
Perihal : Undangan MGMP
Yth. Bapak/Ibu Guru
Mata Pelajaran Seni Budaya
(Anggota MGMP Aceh Singkil)
Di Tempat
Assalamualaikum WrWb

Dengan hormat,

Sehubungan dengan akan diadakannya kegiatan MGMP Mata Pelajaran Seni Budaya kami
sampaikan undangan resmi kepada Bapak /Ibu agar berkenan menghadiri dan mengikuti acara
”Musyawarah Guru Mata Pelajaran se Kab. Aceh Singkil, yang akan diselenggarakan pada:

Hari : Selasa
Tanggal : 08 September 2026
Waktu : Pukul 10.00 Wib s.d Selesai
Tempat : Zoom Meeting
Acara : 1. Pemanfaatan Model Pembelajaran berbentuk KOMIK dengan Menggunakan
Google Gemini Ai dan Chat GPT.

2. Pembahasan Lainnya.
Demikian atas perhatian dan kehadiran Bapak/ ibu , kami ucapkan terima kasih.
Wassalamualaikum Wrwb.

Singkil,07 September2026

Ketua MGMP Sekretaris
|

LISKA NIKE SAPUTRI, S.Pd
Nip. 19930707 202212 2 005

Tembusan

1. Yth. Kepala Cabang Dinas Aceh Singkil
2. Yth. Kepala sekolah se -Kabupaten Aceh Singkil




Lampiran 2: Daftar Hadir Peserta
Peserta Hadir Semua berjumlah 7 orang

% JotformsiaN  Document ID: 262499151674063

Selasa, September 8, 2026

Formulir Absensi Kehadiran
MGMP Seni Budaya SMA Kabupaten Aceh Singkil

Nama Lengkap SRILIASTA RINA BR SEMBIRING S.Pd
Asal Sekolah SMA NEGERI 1 SINGKOHOR
Tanggal Kehadiran Selasa, September 8,2026

Topik Materi
Pemanfaatan Model Pembelajaran berbentuk KOMIX dengan menggunakan Gouggle Gemini

Unggah File Bukti Screenshot
Pertemuan

Tanda Tangan

# Jotform Buat dokumen PDF Jotform Anda send sekarang - Gras  Buat Dokumen POF Anda sendi

% JotformsiGN  Dacument ID: 262498673126063

Selasa, September 8, 2026

ETANASA LR AT PELA AN

e e @ Formulir Absensi Kehadiran
MGMP Seni Budaya SMA Kabupaten Aceh Singkil

Nama Lengkap Ana Yunita

Asal Sekolah SMA Negeri 1 Singkil Utara

Senin, Maret 4, 1985

Tanggal Kehadiran

Topik Materi
Webinar Komik

Unggah File Bukti Screenshot
Pertemuan

Tanda Tangan

sendiri sekarang - Gralis

# Jotform Buat dokumen PO

[ JotformsiGN  Document ID: 262499086068085

Selasa, September 8, 2026

AR U AT LA

Ay e @ Formulir Absensi Kehadiran
MGMP Seni Budaya SMA Kabupaten Aceh Singkil

Nama Lengkap Liska Nike Saputri
Asal Sekolah SMAN 2 Gunung Meriah
Tanggal Kehadiran Selasa, September 8, 2026

Topik Materi
Pemanfaatan model pembelajaran berbentuk komik dengan menggunakan google gemini ai dan chatgpt

Unggah File Bukti Screenshot
Pertemuan

Tanda Tangan

V5]

Buat Dokumen PDF And:

# Jotform Buat dokumen PDF Jotform Anda sendi e

% JotformsiGN  Document ID: 262500617355049

Selasa, September 8,

- _ . )
e, @ Formulir Absensi Kehadiran
MGMP Seni Budaya SMA Kabupaten Aceh Singkil

Nama Lengkap Eni Setiawati
Asal Sekolah SMAN 1 GUNUNG MERIAH
Tanggal Kehadiran Minggu, Agustus 24,1997

Topik Materi

Pemanfaatan Model Pembelajaran berbentuk KOMIX dengan menggunakan GoogleGemini

Unggah File Bukti Screenshot
Pertemuan

Tanda Tangan

# Jotform Buat dokurmen PDF Jotform Anda sendiri sekaran Buat Dokumen BDF Anda s

2026



e Lampiran 3:

CONTOH KOMIX MENGGUNAKAN GOOGLE GEMINI Al

FASE E FASE F

Panel 1: Seni Rupa 2 Dimensi Panel 2: Seni Rupa 3 Dimensi

Anak-anak, hari ini kita belajar Seni
Rupa. Perhatikan gambar Rencong ini,
hanya punya panjang dan lebar.

Betul! Sekarang lihat patung
perahu dan kain songket ini.
Keduanya punya panjang, lebar,
dan tinggi (volume).

Fﬂ /e %
DAN CEJ:ITA 7

~ Belajar Seni Rupa 2 Dimensi Bersama
SMAN 2 Gunung Meriah

%

batik ini juga seni 2
dimensi, Bu Rina?

Sentuhan budaya lokal kita,
Aceh Singkil, ada di makanan
juga! Bentuk Kue Bhoi dan Mie
(e ),
Tt Bl Kue Acehini seni rupa? 4

disajikan dengan |
bumbu dan bentuk

Jadi, kesimpulannya, bedanya di
dimensi dan volume. 2D punya dua
ukuran, 3D punya tiga. Mudah, kan?

=, Ringkasan:
2 2D (PxL) &3D (PxLxT)

tudiSeni Budaya

Oleh Guru: Sriliasta Rina Br Sembiring, S.Pd.
Bidang §




Tahan... Nah, itu dia!
Ambil napas Harmonisasi yang
yang dalam. sempurna!

Kita bisa!

Duh, nada
tingginya
Suaranya
menyatu!

Setelah berbulan-bulan
latihan keras...

Ayo, teman-teman,
kita tunjukkan
apa yang sudah
kita pelajari!

N

Luar biasa!
Paduan suara
yang indah!

Bapak sangat
bangga dengan kalian
semua. Kerja keras
kalian terbayar!

Anak-anak, hari ini kita 5 1 IS g
akan belajar Tari Tradisional 7 SeniTari Y
dengan menggunakan model h e :.J:"a* |

pembelajaran berbentuk { ; e
Komik. Jad, kita akan 1R yehy
membuat dan membaca komik -
yang berisi cerita, gerokan,
serta makna dari tarian

manusia dengan

f
)

Menurutku, kita bisa
membuat komik tentang
tari Saman, Bu, Ceritanya

bisa dari asal-usulnya
sampai

nilai-nilai yang terkandung komiknya? tariannys dengan

i A . latar belakang rumah
di dalam tarian itu, seperti adatnya. Kamu bisa

bantu bagian dislognya
ya?

Ide bagus! Kita juga /" Komu udah ada

bisa menambahkan ' ide buat gambar mau gambar tokoh
8
|

¥
~iN3
1

dan
kedisiplinan.

Siap! Kita kerjain
bareng, biar hasinya
lebih bagus.

Nah, setelah kalian
berdiskusi, sekarang
Kita linat contoh komik
tentang Tari Saman.
Di dolamnya ada cerita,
gombar gerakon, serta
nilai-nidai yang bisa kita
ombil. Kalian juga bisa
membuat versi kalian

Aku tertarik bagian
busana tarianeya,

Setuju! Aku juga
akan menombahkan
keterangan tentang

makna gerakan setiap

pose tariannya.

Kita bisa buat dengan
warna khas daerahnya,
biar lebih menarik

Dengan Komik,
Belajar Tari Jadi Lebih Mudah,
Kreatif, dan Menyenangkan!

—— ‘w m—
b/ Aku udah selesai ' Bagus! Aku edit

gambor lotarnya dislognya ya. Jangan lupa
|  Sekarang tinggal tulis nilai-ndai yong sompoi selesoi. Biar
isa diambi.
(7

nil
bis hasinya maksimal A [

\

b/  tentang gerakan, tetapi juga
tentang memahami budaya,
menjaga niai, dan melestarikan
bangsa.




