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LAPORAN KEGIATAN 

KABUPATEN ACEH SINGKIL 

 

Topik Kegiatan   
          : Pemanfaatan  Media Pembelajaran Menggunakan Google Gemini Ai 

Periode / Tanggal : Pertemuan Ke - 6 /  September 2026 

Tempat / Media : Secara Luring/SMA N 1 Gunung Meriah 

 

 

BAB I: PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Seiring dengan pergeseran dan pembaruan regulasi evaluasi pendidikan nasional, …….. 

Dasar Hukum 

• Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. 

• Peraturan Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi No. 9 Tahun 2025 

tentang Evaluasi Sistem Pendidikan. 

• Program Kerja Pengurus MGMP Seni Budaya SMA Kabupaten Aceh Singkil Tahun 

Anggaran 2026. 



1.2 Tujuan Kegiatan 

• Meningkatkan kompetensi guru Seni Budaya dalam mendesain dan memanfaatkan Google 

Gemini AI sebagai media pembelajaran yang inovatif, kreatif, dan sesuai karakteristik mata 

pelajaran Seni dan Budaya. 

• Menjabarkan konsep dasar Google Gemini AI multimodal: teks, gambar, audio, dan analisis 

visual untuk pembelajaran Seni Budaya 

• Mengklasifikasi jenis-jenis prompt yang sesuai untuk materi Seni Tari, Seni Musik, Seni 

Rupa, dan Seni Teater. 

• Menerapkan prinsip etika dan literasi AI dalam penggunaan Google Gemini di satuan 

pendidikan 

• Mengevaluasi kualitas media yang dihasilkan Gemini AI berdasarkan aspek: keakuratan 

materi, kebahasaan, dan kemenarikan visual 

 

BAB II: PELAKSANAAN KEGIATAN 

2.1 Waktu dan Tempat 

• Hari / Tanggal : Selasa,  01 Agustus 2026 

• Waktu : 10.00 WIB s.d. Selesai 

• Tempat : Secara Luring di SMA Negeri 1 Gunung Meriah 

2.2 Narasumber / Fasilitator 

• Nama : Liska Nike Saputri, S.Pd 

• Instansi : SMA NEGERI 2 GUNUNG MERIAH 

2.3 Peserta Kegiatan 

Kegiatan ini dihadiri oleh 7 orang guru mata pelajaran Seni Budaya dari 7 SMA Negeri dan 

Swasta di bawah naungan MGMP Seni Budaya Tingkat SMA Kabupaten Aceh Singkil 

2.4 Materi Kegiatan 

• Sesi 1: Pemanfaatan  Media Pembelajaran Menggunakan Google Gemini Ai 

• Sesi 2: Praktik pembuatan LKPD menggunakan pemanfaatan Google AI 

 

BAB III: HASIL KEGIATAN DAN DAMPAK 

3.1 Hasil yang Dicapai (Outputs) 

• Peningkatan pemahaman guru terhadap Pemanfaatan  Media Pembelajaran Menggunakan 

Google Gemini Ai Pada Pembelajaran Seni Budaya berbasis Teknologi. 

• Terkumpulnya kreativitas guru-guru dalam pengembangan 

pembuatan LKPD menarik bagi siswa/siswi. 

• Terwujudnya pembelajaran yang kreatif dan menarik. 



3.2 Dampak Kegiatan (Outcomes) 

• Guru memiliki kesiapan bahan ajar dan instrumen evaluasi yang matang untuk melakukan 

bimbingan intensif serta tryout di sekolah masing-masing. 

• Terwujudnya standardisasi kualitas materi penilaian dan pengayaan Seni Budaya di 

seluruh wilayah kabupaten, sehingga meminimalisir kesenjangan mutu antar sekolah. 

 

BAB IV: KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 

4.1 Kesimpulan 

Pelaksanaan pertemuan Luring MGMP Seni Budaya SMA Tingkat Kabupaten dalam rangka 

Pemanfaatkan Media Pembelajaran menggunakan google Gemini AI telah berjalan dengan 

lancar, produktif, dan interaktif. Peserta menunjukkan antusiasme tinggi dalam Pembuatan 

LKPD bebasis Teknologi. 

4.2 Rekomendasi 

• Guru mampu membuat prompt spesifik Seni Budaya Screenshot 2 prompt: 1 untuk 

tari, 1 untuk rupa 

• Guru mampu memodifikasi hasil AI agar sesuai KD 1 file RPP/LKPD hasil edit dari 

output Gemini 

• Guru mampu mengidentifikasi potensi bias/plagiasi AI Lembar refleksi 2 kelebihan + 2 

tantangan 

 

Gunung Meriah, 01 September 2026 

Ketua MGMP Seni Budaya Sekretaris MGMP Seni Budaya 
 

 

 

                                                                                                                      

SRILIASTA RINA BR.SEMBIRING,S.Pd    LISKA NIKE SAPUTRI, S.Pd 

Nip. 19821027 201003 2 001      Nip. 19930707 202212 2 005 

 



DOKUMENTASI KEGIATAN 
 

 

 

 

 



LAMPIRAN - LAMPIRAN 

 
Lampiran 1: Surat Undangan Kegiatan MGMP 

 

 



Lampiran 2: Daftar Hadir Peserta 
 

 



• Lampiran 3:  

 

CONTOH LKPD MENGGUNAKAN GOOGLE GEMINI AI 
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