
SIDAKOTA RUANGSIDAKOTA RUANG
KOLABORASIKOLABORASI

MGMPMGMP

SIDAKOTA RUANG
KOLABORASI

MGMP

SOSIALISASI

oleh : MGMP Pariwisata, Seni dan Ekonomi Kreatif
01



02

PENDAHULUANPENDAHULUANPENDAHULUAN
Latar Belakang

Perkembangan teknologi menuntut kolaborasi guru yang semakin efektif.
MGMP menjadi ruang strategis untuk berbagi pengalaman dan praktik
baik.
Diperlukan platform digital yang memudahkan komunikasi, dokumentasi,
dan kolaborasi.
SIDAKOTA hadir sebagai salah satu sarana pendukung ruang kolaborasi
MGMP.
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APA ITU SIDAKOTAAPA ITU SIDAKOTAAPA ITU SIDAKOTA

Sistem Informasi data sekolah kita, Transparan,
Insklusif, dan mendukung keputusan pendidikan yang
lebih baik di Aceh
SIDAKOTA merupakan aplikasi/platform pendukung
ruang kolaborasi.
Memfasilitasi interaksi dan kerja bersama antaranggota
MGMP.
Mendukung pertukaran informasi, bahan ajar, ide, dan
praktik baik.
Membantu membangun komunitas belajar guru
berbasis digital.



Tujuan Pertama
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TUJUAN PENGGUNAAN SIDAKOTATUJUAN PENGGUNAAN SIDAKOTATUJUAN PENGGUNAAN SIDAKOTA

Meningkatkan kolaborasi antar
pendidik.

1.1

Tujuan Kedua
Mempermudah berbagi sumber
belajar.

1.2

Tujuan Ketiga

Tujuan Keempat

Tujuan Kelima

Mendukung pengembangan
kompetensi guru.

Mendokumentasikan kegiatan MGMP
secara digital.

1.2

Tujuan Keenam

1.4

1.5

1.3

Mendorong berbagi praktik baik
pembelajaran.

1.6

Membangun komunitas belajar yang
aktif dan berkelanjutan.



Manfaat Pertama
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MANFAAT BAGI GURUMANFAAT BAGI GURUMANFAAT BAGI GURU

Akses informasi pembelajaran lebih mudah.

Manfaat Kedua
Berbagi modul ajar dan LKPD.

Manfaat Ketiga
Bertukar ide pembelajaran inovatif.

Manfaat Keempat
Mendiskusikan permasalahan pembelajaran.

Manfaat Kelima
Mendapatkan inspirasi praktik baik dari guru lain.

Manfaat Keenam
Membangun jejaring profesional
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Diskusi permasalahan
pembelajaran.
Berbagi perangkat
pembelajaran.
Penyusunan asesmen bersama.
Berbagi media pembelajaran.
Pengembangan proyek
pembelajaran.
Refleksi dan evaluasi
pembelajaran.
Berbagi praktik baik.

Kolaborasi dapat
dilakukan melalui:
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login

Bergabung dalam Ruang MGMP

ALUR PEMANFAATAN SIDAKOTA
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ALUR
PEMANFAATAN
SIDAKOTA

Masuk ke Ruang MGMP Masing - masing anggota
menggunakan
 Username : NIP
Password : 123456



Akan Muncul Dasboard Ketua MGMP terdiri dari Penggurus dan Anggota,
Jadwal dan Kegiatan, Materi MGMP, Administrasi & Export, Perubahan

Data MGMP serta Ubah Password Akun
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Akan Muncul Dasboard Ketua MGMP terdiri dari Penggurus dan Anggota,
Jadwal dan Kegiatan, Materi MGMP, Administrasi & Export, Perubahan

Data MGMP serta Ubah Password Akun
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Masing - masing anggota MGMP mengisi absen kegiatan Chek In dan
Chek Out
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Dokumentasi kegiatan serta materi dapat di uaplod pada daftar
kegiatan 
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SEKIAN DANSEKIAN DAN
TERIMA KASIHTERIMA KASIH
SEKIAN DAN

TERIMA KASIH
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